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1. Date despre program 

1.1. Instituția de învățământ superior Universitatea Babes -Bolyai din Cluj Napoca 

1.2. Facultatea Facultatea de Psihologie s i Ş tiint e ale Educat iei 

1.3. Departamentul Ş tiint e ale Educat iei 

1.4. Domeniul de studii Ş tiint e ale Educat iei 

1.5. Ciclul de studii Licent a  

1.6. Programul de studii / Calificarea Pedagogia î nva t a ma ntului primar 

1.7. Forma de învățământ I nva t a ma nt cu frecvent a  

 

2. Date despre disciplină 

2.1. Denumirea disciplinei Pedagogie digitală Codul disciplinei PLR1374 

2.2. Titularul activita t ilor de curs  Conf. univ. dr. Ca ta lin Glava 

2.3. Titularul activita t ilor de seminar  Conf. univ. dr. Ca ta lin Glava 

2.4. Anul de studiu III 2.5. Şemestrul 5 2.6. Tipul de evaluare Examen 

2.7. Regimul disciplinei Obligatoriu 2.8. Tipul disciplinei Disciplina  de specializare (DŞ) 

 

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activita t ilor didactice) 

 
4. Precondiții (acolo unde este cazul) 

4.1. de curriculum Nu este cazul 

4.2. de competent e Nu este cazul 

 
5. Condiții (acolo unde este cazul) 

5.1. de desfa s urare a cursului Nu este cazul 

5.2. de desfa s urare a seminarului/ laboratorului 
Condit ii de î nva t are practic-aplicativa , inteligibila , î n spirit 
activizant, euristic, problematizant. 

 
6.1. Competențele dobândite în urma absolvirii programului de studii (se preiau din planul de î nva t a ma nt)1 

 
1 Şe vor prelua din Planul de învățământ al programului de studii acele competențe profesionale și/sau 
transversale la dezvoltarea cărora contribuie disciplina pentru care se elaborează fișa disciplinei. Pentru fiecare 
competență se va prelua întregul enunț, inclusiv codul competenței, cu formularea care apare în planul de 

3.1. Numa r de ore pe sa pta ma na   2 din care: 3.2. curs 1 3.3. seminar/ laborator/ proiect 1 

3.4. Total ore din planul de î nva t a ma nt 28 din care: 3.5. curs  14 3.6 seminar/laborator 14 

Distribuția fondului de timp pentru studiul individual (SI) și activități de autoinstruire (AI) 
22 
ore 

Ştudiul dupa  manual, suport de curs, bibliografie s i notit e (AI) 14 

Documentare suplimentara  î n biblioteca , pe platformele electronice de specialitate s i pe teren 2 

Prega tire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii s i eseuri 2 

Tutoriat (consiliere profesionala ) 2 

Examina ri  2 

Alte activita t i 0 

3.7. Total ore studiu individual (SI) și activități de autoinstruire (AI) 22 

3.8. Total ore pe semestru 50 

3.9. Numărul de credite 2 



Competențe profesionale 

Codul 
competenței 

Competență 

CP1 Proiecteaza  s i prega tes te activita t ile de predare-î nva t are 

Competențe transversale 

Codul 
competenței 

Competență 

CT2 Reflecteaza  sistematic asupra propriei activita t i s i se implica  î n dezvoltarea profesionala  continua  

CT3 Gestioneaza  eficient timpul s i resursele disponibile î n activitatea didactica  

CT4 Integreaza  tehnologia î n procesul educat ional î ntr-un mod eficient s i responsabil 

 

6.2. Rezultatele învățării specifice programului de studii (se preiau din planul de î nva t a ma nt)2 

Rezultatele învățării vizate prin disciplină 

Codul 
competenței 

Cunoștințe și înțelegere 
(Knowledge and understanding) 

Abilități academice specifice 
(Specific academic skills) 

CP1 
1.2 Şelecteaza  cont inuturi relevante, raportate la 
particularita t ile de va rsta  

1.5 Utilizeaza  exemple s i materiale actualizate 
1.7 Integreaza  resurse digitale s i materiale 
didactice variate 

CT2 2.6 Contribuie la comunita t i de î nva t are profesionala  
2.7 Promoveaza  o atitudine de î nva t are 
continua  

CT3 
3.3 Utilizeaza  eficient materialele s i resursele 
educat ionale 

3.3 Utilizeaza  eficient materialele s i resursele 
educat ionale 

CT4 

4.1 Utilizeaza  instrumente digitale î n procesul 
didactic 
4.2 Şelecteaza  aplicat ii s i platforme educat ionale 
adecvate 
4.3 Şprijina  dezvoltarea competent elor digitale ale 
elevilor 

4.4 Respecta  normele de sigurant a  cibernetica  
s i etica  digitala  
4.5 Creeaza  materiale interactive s i atractive cu 
ajutorul tehnologiei 
4.6 Utilizeaza  tehnologia pentru evaluare s i 
feedback 
4.7 Ment ine un echilibru î ntre activita t ile 
online s i cele practice 

 

7. Rezultatele învățării specifice disciplinei 

Cunoștințe și înțelegere (Knowledge and understanding) 

1. Şelecteaza  s i justifica  utilizarea instrumentelor digitale pentru a sust ine eficient activita t ile educat ionale de tip sincron 
s i asincron. 
2. Cunoas te principii ale utiliza rii etice, sa na toase s i î n sigurant a  a tehnologiilor digitale din perspectiva implicat iilor î n 
instruirea digitala  

3. Cons tientizeaza  s i evalueaza  critic rolul tehnologiilor î n instruirea digitala  

4. Cunoas te posibilita t i de redactare a unor mesaje î n funct ie de situat ia de comunicare s i de instrumentele utilizate 

5. I nt elege important a documenta rii î nva t a rii continue î n era digitala  

6. Este familiarizat cu un set amplu de instrumente digitale s i se orienteaza  î n aceasta  varietate pentru atingerea unui 
obiectiv didactic specific 

Abilități academice specifice (Specific academic skills) 

1. Utilizeaza  instrumente digitale adecvate va rstei s i nivelului de dezvoltare al copiilor 

 
învățământ, fără modificări. Dacă nu se preia nici o competență din oricare din cele două categorii, se șterge linia 
din tabel aferentă acelei categorii.  

2 Şe menționează rezultatele învățării specifice programului de studiu la dezvoltarea cărora contribuie disciplina 
pentru care se elaborează fișa. Enunțurile, preluate fără modificări din Planul de învățământ în funcție de tipul 
disciplinei (DF/DS/DC) se trec în dreptul competenței asociate.  



2. Utilizeaza  s i creeaza  cont inuturi digitale relevante, accesibile s i adaptate la particularita t ile de va rsta  s i nevoile de 
î nva t are ale elevilor 

3. Realizeaza  adecvarea î nva t a rii digitale la obiectivele educat ionale 

4. Adapteaza  canalele digitale de comunicare î n funct ie de interact iunile profesionale (colegii, elevii, pa rint ii etc.) 

5. Utilizeaza  tehnologiile digitale pentru documentarea î nva t a rii continue 

6. Utilizeaza  tehnologiile digitale pentru a stabili interconexiuni î ntre cont inuturile unor discipline diverse 

 

8. Conținuturi 

8.1 Curs Metode de predare - învățare Observații3 

Forme şi ipostaze ale învăţării asistate de 
tehnologie: Predarea, învăţarea şi 
evaluarea cu ajutorul tehnologiilor 
educaţionale 

Prelegere, dezbatere  

Specificitatea procesului didactic în era 
tehnologică: Metode şi activităţi specifice 
pentru dezvoltarea gândirii 
computaţionale a copiilor mici 

Prelegere, dezbatere  

Utilizarea tehnologiei digitale pentru 
dezvoltarea profesională continuă 

Prelegere, dezbatere  

Perspective socioculturale privind 
utilizarea tehnologiei în educaţi: 
Utilizarea critică, în siguranţă, cu 
responsabilitate şi etică a tehnologiei în 
educaţia timpurie şi în învăţământul 
primar 

Prelegere, dezbatere  

Tehnologia în profilarea inovaţiei 
pedagogice: Utilizarea tehnologiei pentru 
monitorizarea şi raportarea progresului 
elevilor, organizarea resurselor 
educaţionale, comunicarea cu părinţii, 
colaborarea cu colegii şi alţi specialişti 

Prelegere, dezbatere  

Utilizarea tehnologiei pentru servicii de 
suport educational: Accesibilitate, 
incluziune şi personalizare cu ajutorul 
tehnologiilor educaţionale 

Prelegere, dezbatere  

Bibliografie 
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3 De exemplu aspecte organizatorice,  recomandări pentru studenți, aspecte specifice legate de curs/seminar cum 
ar fi invitarea unor practicieni în domeniu etc. 
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Educatia 21 Journal, 23, 136-142. https://doi.org/10.24193/ed21.2022.23.13 
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8.2 Seminar / laborator Metode de predare - învățare Observații 

Predarea, î nva t area s i evaluarea cu 
ajutorul tehnologiilor educat ionale 

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 

 

Metode s i activita t i specifice pentru 
dezvoltarea ga ndirii computat ionale a 
copiilor mici (exemplu: utilizarea 
robot ilor fa ra  ecran) 

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 

 

Utilizarea critica , î n sigurant a , cu 
responsabilitate s i etica  a tehnologiei î n 
educat ia timpurie s i î n î nva t a ma ntul 
primar 

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 

 

Utilizarea tehnologiei pentru 
monitorizarea s i raportarea progresului 
elevilor, organizarea resurselor 
educat ionale, comunicarea cu pa rint ii, 
colaborarea cu colegii s i alt i specialis ti 

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 

 

Accesibilitate, incluziune s i personalizare 
cu ajutorul tehnologiilor educat ionale 

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 

 

Utilizarea tehnologiei digitale pentru 
dezvoltarea profesionala  continua  

Conversat ia, dezbaterea, 
problematizarea, proiectul, referatul, 
studiul de caz, instruirea, instruirea 
asistata  de calculator 
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9. Evaluare 

Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare4 9.2 Metode de evaluare5 
9.3 Pondere din 
nota finala  

9.4. Curs 

Organizarea s i coerent a cont inutului 
informat ional 

Colocviu 60% Evident ierea aplicabilita t ii temei teoretice 

Limbajul psihopedagogic 
utilizat 

9.5. Şeminar/laborator 

Capacitatea de transpunere 
î n practica  a cont inuturilor 
teoretice 

Evaluare pe parcurs pe baza 
produselor activita t ii de 
seminar s i a temelor 
individuale 

30% 

Potent ialul creativ 
demonstrat pe parcursul 
activita t ilor de seminar 
Capacita t i de analiza  s i 
sinteza  a unui material 
Originalitatea exprimata  
de student prin produsele activita t ii de 
seminar 

9.6. Punctaj din oficiu   10 % 

9.7. Ştandard minim de promovare 

▪ delimita ri conceptuale de specialitate; 
▪ operat ionalizarea termenilor-cheie; 
▪ repere fundamentale din pedagogia digitala ; 
▪ asimilarea de not iuni teoretice s i practice, de comportamente s i atitudini, î ntr-un demers coerent, reflectat de 

curriculumul universitar, î n conformitate cu prevederile cadrului nat ional al califica rilor din î nva t a ma ntul 
superior. 

 

10. Etichete ODD (Obiective de Dezvoltare Durabilă / Sustainable Development Goals)6  

 

 
4 Criteriile de evaluare trebuie să reflecte direct rezultatele învățării vizate la nivel de program de studii, respectiv 
la nivel de disciplină.  Mai concret, se evaluează achizițiile de învățare menționate în rezultatele anticipate ale 
învățării.  

5 Şe recomandă stabilirea atât a metodelor de evaluare finală, cât și a strategiei de evaluare pe parcurs.  

6 Şelectați o singură etichetă, cea care, în conformitate cu Procedura de aplicare a etichetelor ODD în procesul 
academic, se potrivește cel mai bine disciplinei. Dacă disciplina tratează tema dezvoltării durabile la modul general 
(de ex. prin prezentarea/introducerea cadrului general al dezvoltării durabile etc.) atunci se poate aloca eticheta 
generală de Dezvoltare Durabilă. Dacă niciuna dintre etichete nu descrie disciplina, selectați ultima opțiune: „Nu 
se aplică nici o etichetă”. 

https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
https://green.ubbcluj.ro/procedura-de-aplicare-a-etichetelor-odd/
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